Teknelerde iletisim

Bircok takim sporunda oldugu gibi yelken sporunda da
VW iletisim cok onemlidir. Belli belirsiz bircok hata ve istenmeyen
) gelismenin sebebi iletisim eksikligidir. vaz: Orhan Gorbon
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Seyir esnasinda vermemiz gereken
bir bilgiyi gerek yok diyerek
vermemek iletisim sorunlarinin
basinda gelir. Oysa bize goére gereksiz
olan bilgi o an ekip igin cok gerekli
olabilir. Bu ytizden bilgi paylasimi
konusunda comert olmaliyiz.
Haftasonu yapmayi planladiginiz
seyir i¢in, haftaici ekip arasinda bir

yazisma yapmaniz ¢ok faydali
olacaktir. Yazismanin amaci herkesin
her seyi bilmesi olmalidir. Ekip
teknede bulustugunda da iletisim
onemlidir. Ekiptekilerin bagimsiz
olarak teknenin bir kosesine oturup,
gereksiz sohbetler yapmasi aslinda
teknedeki mukemmel iletisim
platformuna zarar vermektedir. Seyir
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Seyir oncesinde teknenin durumu hakkinda
yapilacak toplanti, herkesin
konsantrasyonunu en iist diizeye ¢eker.

oncesi bir toplanti yapiimalidir ve tim
bilgiler paylasiimaldir. Ornegin;
beklenen hava durumu, o giin
planlanan rota, is bélumu, eger yarisa
katiliniyorsa rakipler hakkindaki
bilgiler paylasiimalidir. Cok énemli bir
konu olan teknenin durumu -
teknenin bir makarasi galismiyor ya
da bir yelkende ufak bir problem
olabilir- ve varsa tespitler ekibe
anlatilmalidir, boylece tim ekibin
ayni bilgi seviyesinde olmasi saglanir.
Boyle bir toplanti herkesin
konsantrasyon seviyesini en Ust
duzeye ceker.

Seyir esnasinda da iletisim ¢cok
onemlidir. Etrafta olup bitenler, hava
durumu, bulutlar, diger deniz araglari
gibi gdzimuzin gordugu gelismeleri
konusarak ekibimizle paylasmamiz
seyir kalitesini yukseltir. Ama
organize bir teknede bu da bir diizen
dahilinde yapilmalidir. Gereksiz bilgi
olmamalidir, verecegimiz bilginin
yanhs olma ihtimali yiksekse, dikkat
etmeliyiz. Yaris esnasinda
rakiplerimizle ilgili verecegimiz yanlis
bir bilgi yarisin tim seyrini bizim
acimizdan degistirebilir.

Bir diger onemli konu ise
verecegimiz bilgiyi kiminle
paylasmamiz gerektigi. Eger
ekibimizde sekiz kisi varsa ve herkes
her gordagunu soylerse, ortalik bilgi
fazlaligindan gecilmez olur. Burada
bir oto-filtre sistemi kurmaliyiz.
Teknenin kaptaniicin de ayni sey
gecerlidir, o da séyleyeceklerini
dikkatli segcmelidir. Bazen ekibin bir
Gyesine sdylenmesi gereken sey
herkese soylenir, herkes ayni anda
ayniis igin aksiyon alir. Bilgi cok
secici olmali ve dogru kisiye
gitmelidir.

Soyle bir drnek verelim:
Ruzgéarustunde oturan alti kisi varsa,
ve kaptan “Bir kisi asaglya
(ruzgéraltina) gecsin” diye yuksek
sesle bir komut verirse, birden fazla
kisinin harekete gegmesi ¢cok
dogaldir. Halbuki kaptanin, “Ayse
asaglya gegsin” demesi dogru
iletisimdir.

iddiall bir yaris teknesinde, iletisim
rakiplerle ilgili konuda gok muhimdir.
Mesela biz ve baska bir tekne orsa
seyrinde uzunca bir stire yan yana
gidiyoruz. Hangi tekne daha hizli ve
daha ytksek (dahaiyi bir orsa
acislyla) gidiyor bunu diimenciye ve
ekibe iletmek gerekir.

Bunu da bir kisinin gérev edinmesi
ve belli bir disiplinicinde ama

kesintisiz olarak yapmasi faydalidir.

Eger etrafta cok fazla rakip varsa
ve dumenci tam konsantre bir sekilde
tekne suratine bakiyorsa, o zaman
etrafta olup bitenlerden haberdar
olmasi igin birisinin yardimina ihtiyaci
vardir. Bu kisi (genellikle taktisyen)
dumenciye bilgi verir. Bu stire¢ de
aslinda bir sanat gibidir. Strekliama
her seferinde iyi secilmis cok gerekli
bilgi olmalidir.

Bu sureg iyi isledigi takdirde, bir
bilgisayar gibi calisir ve dimencinin
cok az yere bakmasina ragmen ¢ok
sey gbrmesini saglar, bu da basariyi
getirir. Ama bu konular icin de bol
antrenman yapmak gereklidir.

Ozetle, teknede iletisim cok cok
onemlidir. Aliskanliklar yanlis olabilir,
iletisim gelistirilebilecek bir alandir.
Teknemizde iletisim ne kadar
mukemmel olursa, hep bahsettigimiz
huzur da o kadar yuksek olur. Az
konusulan ama herkesin tebessim
ettigi bir tekne istiyoruz, bunu
unutmayin! MBY

Uzun bir orsa seyrinde rtizgarusttnde
oturmak bazen sikici olabilir,
sikilsaniz bile tavsiyem asagidaki
noktalara dikkat etmeniz...

1. Yaninizdaki kisiyle tekne harici
konulardan konusmayin. (Hangi
filme gittin vs. gibi)

2. Bir sonraki manevranin ne
oldugunu konusun ya da bir énceki
manevranin iyi ve kot yonlerini...

3. Gozunuz hep denizde ve
elektroniklerde olsun.

4. Kulaginiz hep teknenin arkasinda
gelecek komutta olsun.

5. Kaptan dogru mu yapiyor, yanlis
miI yaplyor sorusunu aranizda
tartismayin. Yaris sonrasina
saklayin.
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